L. Dz. R/001/26DZBS Wroclaw, 16 wrzesnia 2026 .

REGULAMIN Nr 1/2026

Rozgrywek Druzynowych Mistrzostw Polski na sezon 2026/27
III Liga, Liga Okregowa
§1
Wstep

1. IIT Liga 1 Liga Okrggowa (w skrocie LO) powotane zostaly poczawszy od 2003 r. w
zwigzku z reorganizacja systemu rozgrywek na mocy decyzji ZG PZBS. Organem prowadzacym
rozgrywki jest Dolnos$laski Zwigzek Brydza Sportowego we Wroctawiu (w skrécie DZBS).

2. Organizacja rozgrywek LO kieruje Zarzad DZBS we Wroctawiu oraz Zarzad MZBS
,Karkonosze” z siedzibg w Bolestawcu.

3. Druzynowe Mistrzostwa Polski (DMP) odbywaja si¢ na podstawie niniejszego
regulaminu 1 innych obowigzujacych regulaminow PZBS, ktore moga tu mie¢ zastosowanie, ze
szczegdlnym uwzglednieniem:

3.1. Miedzynarodowego Prawa Brydzowego.

3.2. Decyzje Organizacji Nadzorujacej MPB2017.

3.3. Polityki systemowej PZBS.

3.4. Regulaminu Zawodow Brydza Poréwnawczego PZBS.

3.5. Regulaminu Klasyfikacyjnego PZBS.

3.6. Regulaminu Dyscyplinarnego PZBS.

3.7. Regulaminu Druzynowych Mistrzostw Polski dla lig centralnych (w skrocie RDMP).

3.8. Przepisy obowiazujace przy grze z zastonami.

3.9. Zasady alertowania.

§2
Szczeble rozgrywek
1. III liga sktada si¢ z 16 druzyn.

2. Liga Okreggowa

§3
Zgloszenia do rozgrywek i oplaty

1. Kazda druzyna na poczatku sezonu zobowigzana jest dokona¢ odpowiedniego
zgloszenia oraz wptaty do DZBS (oprocz LO MZBS):

1.1. Zgloszenie druzyny musi zawiera¢: nazwe klubu; nazwe druzyny; adres
korespondencyjny (moze by¢ e-mail); wykaz (min. 6) zawodnikdéw wraz z ich numerami
identyfikacyjnymi PZBS; wskazanego kapitana druzyny wraz numerem tel.

1.2. Wptaty z tytutu udzialu w rozgrywkach, optate druzynowa dla DZBS w wysokosci
ustalonej przez Zarzad DZBS zroznicowang wedlug klas rozgrywek.

2. Zmiany sktadu druzyny, w ciggu sezonu, mozna dokona¢ zgodnie z RDMP.

3. Dowodem przyjecia zgloszenia i zatwierdzenia sktadu druzyny na dany sezon jest
umieszczenie druzyny w odpowiednim wykazie w bazie danych CEZAR.

4. Druzyny, ktore zgtosity si¢ do rozgrywek w LO MZBS w mysl zapisu Statutu MZBS
,Karkonosze”- § 10 pkt 3 1 dziatajg na terenie powiatOw w obszarze dziatania MZBS



,Karkonosze”, dokonujg optat na konto MZBS , Karkonosze” wedlug obowigzujacego na dany
rok Regulaminu Opfat i Sktadek zatwierdzonych przez Zarzad MZBS , Karkonosze”.

5. W przypadku rezygnacji ze startu w rozgrywkach wyzszego szczebla przez druzyne,
ktora wywalczyta awans, prawo gry przechodzi na kolejng druzyne z tej samej grupy, co druzyna
rezygnujaca.

6. Ostateczne decyzje o sktadzie poszczeg6lnych lig, takze w przypadkach
nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, podejmuje Zarzad DZBS.

7. Kapitan reprezentuje druzyn¢ w kontaktach z DZBS. W trakcie sezonu druzyna moze
zmieni¢ kapitana. Osobe kapitana ujawnia si¢ w bazie CEZAR 1 w razie watpliwo$ci przyjmuje
si¢, ze kapitanem jest osoba wskazana w bazie CEZAR.

§4
System rozgrywek 111 Ligi
1. Rozgrywki odbywaja si¢ systemem zjazdéw w dwodch fazach.

2. Zasady awansow 1 spadkow:

2.1. Miejsce 1 — awans do Il ligi;

2.2. Migejsce 2 — baraz o awans do II ligi;

2.3. Miejsca 3 — 12 utrzymanie w 111 lidze;

2.4. Miejsca 13 — 14 baraz o utrzymanie w III lidze;
2.5. Miejsca 15 — 16 spadek do ligi nizsze;j.

3. W trakcie pierwszych trzech zjazdow druzyny rozgrywaja pomiedzy sobg mecze
systemem ,,kazdy z kazdym” (round-robin, RR):

3.1. Kazdy mecz sklada si¢ z 2 segmentow po 12 rozdan,

3.2. Obowiazuje gra na wspolnych rozdaniach i prowadzi si¢ klasyfikacje Butlera — trzech
najlepszych zawodnikow rundy zasadniczej bedzie miato zapewniony bezptatny udziat w
Blekitnej Wstedze Odry 2027 (Minimum rozegranych rozdan wynosi 50%).

4. Po zakonczeniu rundy zasadniczej zostanie rozegrana faza ,,play-off”, w ktorej beda
rozgrywane mecze ztozone z czterech 12- rozdaniowych segmentow (48 rozdan):

4.1. Kazdy mecz jest rozgrywany na innych rozdaniach.

4.2. Podziat naleznych dwoch miejsc w koncowej klasyfikacji nastepuje na podstawie
rundy zasadniczej.

4.3. Liga zostanie umownie podzielona na cztery grupy A (1+4), B (5+8), C (9+12)iD
(13+16). Przy wyborze przeciwnika w kazdej rundzie fazy play-off obowiazuje generalna zasada,
ze druzyna z miejsca wyzszego jako pierwsza wybiera przeciwnika a druzyna z miejsca nizszego
gra z druzyng niewybrang.

4.4. Druzyny moga ustali¢ mniejszg liczg rozdan, ale nie mniej niz 36.

5. We wszystkich meczach rundy play-off druzynom, ktore miaty wyzsze miejsce po
rundzie zasadniczej przystuguje carry-over jest liczone w IMP i wynosi 10% rozdan w meczu
play-off (czyli 4,8 lub 3,6) zawsze dla druzyny z lepszego miejsca po RR. Zawsze, w przypadku
réwnej ilosci VP po rundzie zasadniczej o kolejnosci decyduja:

5.1. VP zdobyte w bezposredniej konfrontacji, jezeli to nie rozstrzyga - to wyniki w IMP,

5.2. saldo VP zdobytych przeciwko druzynom, ktore zajety miejsca wyzsze,

5.3. saldo IMP,



5.4. losowanie.

6. Obowigzuje nastepujacy schemat rozgrywek play-off (ZJAZD nr 4):

6.1. Druzyna z najlepszym dorobkiem po rundzie zasadniczej czyli z miejsca 1 awansuje
bezposrednio do Finatowej Czworki danych rozgrywek .

6.2. Druzyny z miejsc 2-3 rozgrywaja play-off o wejscie do Finatowej Czworki.
Zwyciezca uzyskuje awans do Finalowej Czworki. Przegrany wybiera jednego ze zwycigzcow
grupy B.

6.3. Druzyna z miejsca 4 czeka na wygranego z meczu 5-8. Rozgrywa mecz w drugim
dniu zjazdu. Zwycigzca awansuje do Finatowej Czworki. Przegrany zajmuje 5 m.

6.4. Druzyny z miejsc 5-8 rozgrywaja mecze play-off. Zwyciezcy uzyskujg prawo gry o
wejscie do Finatowej Czworki. Rozstawienie druzyn jest nastepujace 5 wybiera sposrod 7-8, a 6
gra z pozostala druzyna. Przegrani zajmuja odpowiednio 7 i 8 miejsce.

6.5. Druzyny z miejsc 9-12 (grupa C) nie graja zadnych meczy. Zajmuja odpowiednio
miejsca 9-12.

6.6. Druzyny z miejsc 13-16 (grupa D) graja 3 mecze (24 rozdania — 2 segmenty po 12
rozdan) ,.kazdy z kazdym” o utrzymanie si¢ w III lidze z zachowaniem dorobku z Rundy
Zasadniczej. Druzyny w tej grupie zajmuja odpowiednio miejsca od 13 do 16 w zaleznosci od
zaje¢tych miejsc w grupie D.

7. Finatowa Czworka w I1I lidze:

7.1. Cwieréfinal (mecz w niedziele ZJAZD nr 4):

7.1.1. Przegrany z meczu 2-3 wybiera na przeciwnika druzyng sposrod tych, ktore
wygraty mecz w grupie B (5-8).

7.1.2. Druzyna, ktora zaj¢ta 4 miejsce w RR gra z pozostala druzyna (5-8).

7.1.3. Przegrani zajmuja odpowiednio 5 1 6 miejsce.

7.2. Potfinal (SOBOTA, ZJAZD nr 5)

7.2.1 Druzyna z 1. miejsca w RR wybiera jednego ze zwycigzcOw meczow
¢wiercfinatowych.

7.2.2 Zwycigzca meczu (2-3) gra z pozostalg druzyna z ¢wiercfinatu.

7.3. Finat (Niedziela, ZJAZD nr 5)

7.3.1 Zwyciezcy potfinatowych meczy grajg mecz finatowy.
7.3.2 Przegrani z meczow poHinalowych zajmuja odpowiednio 3 i 4 miejsce.

8. Istnieje mozliwo$¢ rozegrania meczu play-off wczesniej na zasadzie porozumienia
dwoch zainteresowanych druzyn. W takim przypadku DZBS nie pokrywa kosztow
organizacyjnych ani s¢dziowskich.

9. Ostateczna klasyfikacja wraz z naliczeniem punktow klasyfikacyjnych zostanie
opublikowana po rozegraniu wszystkich meczow barazowych.

§ 5A
System rozgrywek Ligi Okregowej Wroclawskiej
1. Grupa Wroctawska LO gra mecze systemem zjazdéw, wedtug terminarza rozgrywek
sporzadzonego przez DZBS. Zjazdy odbywaja si¢ w soboty lub w niedziele. Doktadny system
rozgrywek zostanie ustalony po zamknigciu listy druzyn.



W ramach rundy zasadniczej rozgrywek prowadzona bedzie klasyfikacja Butlera — najlepszy
zawodnik bedzie miat zapewniony bezptatny udziat w Blekitnej Wstedze Odry 2027. Minimum
rozegranych rozdan wynosi 50%.
Zwycigzca Grupy awansuje do III Ligi, wicelider bierze udzial w barazach o III Lige.

§5B

System rozgrywek Ligi Okregowej (Gr. ,,Karkonosze”)

Rozgrywki Gr. ,,Karkonosze” LO odbywaja si¢ w dwoch rundach eliminacyjnych:
1. Runda zasadnicza i runda rewanzowa - kazdy z kazdym. Mecze 24-rozdaniowe rozgrywa si¢
systemem zjazdow, wedtug terminarza rozgrywek sporzadzonego przez MZBS , Karkonosze” i
uzgodnionego z Zarzagdem DZBS Wroctaw.
a) Zwyciezca awansuje do III Ligi, druzyna z drugiego miejsca gra w barazu o III Lige.
Mecze rozgrywane na stolach z zastonami.
2. W ramach rundy zasadniczej prowadzona bedzie klasyfikacja Butlera — najlepszy zawodnik
rundy zasadniczej bedzie miat zapewniony bezplatny udziat w Blekitnej Wstedze Odry 2027.
Minimum rozegranych rozdan wynosi 50%.

§5C

Mecze barazowe w Ligach Okregowych
1. W przypadku rezygnacji pierwszej lub drugiej druzyny z awansu lub barazy,
prawa do awansu lub barazy przechodza na kolejne druzyny, ale nie dalej niz do druzyny , ktora
zajeta czwarte miejsce.
2. Organizatorami zjazdow finatowych sg zwyci¢zcy w rundzie zasadnicze;j.
§6
Dokumentacja meczow
1. W przypadku prowadzenia papierowej dokumentacji skroconej lub kompletnej z
kazdego zjazdu, sedzia zobowigzany jest w ciggu 48 godzin wystac ja na adres DZBS lub
Zarzadu MZBS ,,Karkonosze” (decyduje data stempla pocztowego) lub skan tych dokumentow
poczta elektroniczng na adres dzbs.wr@gmail.com .
2. Mecze III Ligi oraz Ligi Okregowej prowadzone w postaci elektronicznej dokumentacji

kompletnej na stronie https://dzbs.com.pl .

§7
Zasady awansow i spadkow

1. Jakiekolwiek ewentualne baraze z zasady sg rozgrywane bezposrednio po zakonczeniu
sezonu konczacego sig.

2. Zasady awansow 1 spadkow pomiedzy III Ligg a Ligg Okrggowa:

2.1. Z 1II Ligi automatycznie spadaja dwie ostatnie druzyny (miejsca 151 16).

2.2. Z Ligi Okregowej do III ligi awans bezposredni uzyskujg 2 pierwsze druzyny z Ligi
Okregowe.

2.3. Jedli liczba druzyn awansujacych do II Ligi (A) i liczba druzyn spadajacych z Il Ligi
(S) jest réwna, czyli A-S=0, to wowczas wiceliderzy z LO-WR i LO-KAR rozgrywaja 48-
rozdaniowy (druzyny mogg ustalié, ze graja mecz 36-rozdaniowy) mecz barazowy z
trzynasta i1 czternastg druzyng III Ligi. Zwycig¢zcy tych meczow uzyskujg awans do IIT Ligi.
Zestawienie druzyn do barazy nastepuje na drodze losowania przez DZBS. Druzyna z wyzszego
miejsca otrzymuje carry-over zgodnie z pkt. 2.8..

2.4. Jesli A-S=+1, (np. 2 druzyny awansujg a 1 spada), to druzyny z miejsc 13. 1 14. graja
mecze barazowe z wiceliderami z LO-WR i LO-KAR, a przegrani tych meczoéw graja ze sobg
jeszcze dodatkowy mecz o miejsce w Il Lidze.



2.5. Jesli A-S= -1, (np. 1 druzyna awansuje i 2 spadaja) to druzyny z miejsc 13. 1 14. graja
mecze barazowe z wiceliderami z LO-WR i LO-KAR, a nast¢pnie zwyciezcy tych barazy grajg o
jedno miejsce w 11 lidze.

2.6. Jesli A-S= -2 (np. 1 druzyna awansuje i 3 spadajg), to wowczas druzyny 13.1 14.
spadajg do LO, a druzyny z miejsc 11. 1 12. grajg mecze barazowe z wiceliderami z LO-WR |
LO-KAR o III lige.

2.7. Jesli A-S= -3, to wowczas druzyny 13. i 14. spadajg do LO, a druzyny z miejsc 11. i
12. grajg mecze barazowe z wiceliderami z LO-WR i LO-KAR, a nastepnie zwyci¢zcy tych
barazy graja o jedno miejsce w III lidze.

2.8. W meczach barazowych pomi¢dzy druzynami z III Ligi druzyna z wyzszego miejsca
w RR otrzymuje carry-over w wysokosci 0,1 IMP. W meczach barazowych pomigdzy
druzynami z III Ligi i LO, druzyny z III Ligi otrzymuja carry-over w wysokosci 0,1 IMP. W
meczach barazowych pomiedzy druzynami z LO-WR i LO-KAR w przypadku remisu rozgrywa
si¢ dodatkowe rundy po 4 rozdania (az do skutku)

3. O powyzszych postanowieniach zainteresowane druzyny zostang poinformowane
poprzez odpowiedni komunikat na stronie https://dzbs.com.pl .

4. W przypadku innych ustalen dokonanych przez DZBS lub PZBS, zainteresowani
zostang poinformowani oddzielnym pismem.

§8
Zasady ogoélne

1. Wszystkie mecze muszg by¢ rozgrywane przy pomocy kaset licytacyjnych i zaston w
przypadku, gdy organizator meczu dysponuje stotami z zastonami. W III Lidze zastony sg
obowigzkowe.

2. W meczach III ligi obowigzuje posiadanie Karty Konwencyjnej KK (2 egzemplarze)
wg. wzoru ,,WBF Karta Konwencyjna”.

2.1. Jezeli para nie posiada KK moze gra¢ jedynie podstawowa wersjg systemu (bez
transferow po wejsciu, bez otwar¢ typu 2 trefl oba stare, bez kontry BI, itp.)

2.2. Jezeli przeciwnicy wezwg sedziego, to druzyna otrzymuje najpierw ostrzezenie, a
potem kar¢ wysokosci 1 VP.

3. Pary grajace Systemem Wysoce Sztucznym, winne podczas rejestracji druzyny
dostarczy¢ opis systemu i karte konwencyjng w wersji elektronicznej do DZBS. Para grajaca
Systemem Wysoce Sztucznym winna, zgtosi¢ ten fakt kapitanowi druzyny przeciwnej, co
najmniej 20 minut przed rozpoczeciem meczu w celu ustalenia obrony.

4. Obowigzuje nastepujacy czas trwania meczu:

4.1. W przypadku meczu 24 - rozdaniowego

4.1.1. z kasetami bez zaston - 210 minut

4.1.2. z kasetami z zastonami - 240 minut

4.2. W przypadku segmentu 12- rozdaniowego fazy play-off z zastonami — 102 minuty

4.3. Organizatorami zjazdow sa odpowiednio DZBS Wroctaw oraz MZBS ,,Karkonosze” i
pokrywaja koszty organizacji zjazdu (tj. wynajem sali 1 dokumentacj¢), natomiast druzyny
przyjezdzajace na rozgrywki pokrywaja swoje koszty przejazdu, zakwaterowania i wyzywienia.
Organizator zjazdu zobowigzany jest do bezwzglgednego zawiadomienia na pisSmie lub poprzez
umieszczenie informacji na swojej stronie internetowej o szczegoétach organizacyjnych wszystkie
zainteresowane druzyny oraz Zarzad DZBS lub Zarzadu MZBS ,,Karkonosze” w
nieprzekraczalnym terminie na 14 dni przed rozpocze¢ciem zjazdu.



5. Niedotrzymanie przez organizatora zjazdu regulaminowego zawiadomienia 0 miejscu
rozgrywek, nie zwalnia druzyny od przyjazdu na mecz.

§9
Prawo gry w druzynie

1. Miejscem ewidencji druzyn i zawodnikéw jest baza CEZAR. Zgloszenie zawodnika do
druzyny oznacza ujecie go w ewidencji tej druzyny w bazie CEZAR w danym sezonie.

2. Prawo gry w druzynie zgtoszonej do rozgrywek Druzynowych Mistrzostw Polski maja
zawodnicy:

2.1. zgloszeni (4. ujeci w ewidencji CEZAR-a) do rozgrywek danego sezonu w tej
druzynie;

2.2. z optacong przed pierwszym udzialem w meczu danego sezonu sktadkg zawodnicza
(w roku rozpoczynajacym dany sezon przynajmniej za rok kalendarzowy, w ktérym si¢ on
konczy).

3. Zawodnik moze w trakcie sezonu by¢ zgtoszony w tylko jednej druzynie. Z koncem
sezonu traci aktualno$¢ dotychczasowe przypisanie zawodnikéw do druzyn; aktualizacje nowego
sezonu s3 prezentowane na stronie internetowej od 1 pazdziernika.

4. Udziat zawodnika w pierwszym meczu w danym sezonie przywigzuje zawodnika do
druzyny uniemozliwiajac jego gre w innej druzynie w tym samym sezonie (z wyjatkiem
przedstawionym w RDMP obowiazujacym na dany sezon na stronie PZBS).

5. Zmiana druzyny przez zawodnika w trakcie sezonu jest dopuszczalna, jesli nie brat on
jeszcze udzialu w meczach tego sezonu. Dopuszczalne w trakcie sezonu jest zgloszenie do
druzyny nowych zawodnikow lub usuniecie zgtoszonych. Udzial w meczu zawodnika
powolanego w trybie awaryjnym musi skutkowac ujgciem go w ewidencji CEZAR-a w druzynie,
w ktorej zagrat.

6. Kazdy udziat w meczu druzyny zawodnika, ktory nie jest zgtoszony do tej druzyny
CEZAR powinien by¢ wyjasniony przez organizatora rozgrywek.

§10
Sedziowie

1. Sedzidw na poszczego6lne rozgrywki druzynowe wyznacza Komisja Sedziowska DZBS
oraz MZBS , Karkonosze”. W razie niestawienia si¢ sedziego, kapitanowie druzyn wyznaczaja
sedzidow z 0sob obecnych na sali. W razie sporu o wyborze sedziego decyduje wyzsza klasa
sedziego lub w przypadku roéwnorzednych klas — losowanie, a w razie braku odpowiedniego
kandydata, kapitanowie wspdlnie petnig t¢ funkcje.

2. Brak se¢dziego nie jest wystarczajacym powodem nie rozegrania meczu.

§11
Oficjalne tabele przeliczeniowe VP
W meczach Druzynowych Mistrzostw Polski rozgrywa si¢ po 24 rozdania (w dwoch cze$ciach
po 12 rozdan), przy czym réznice w IMP przelicza si¢ na VP wedlug oficjalne;j ,,ciagle;” tabeli
PZBS http://www.pzbs.pl/sedziowie/vp/ dla wszystkich lig.
§12
Walkower
1. Przegrang bez walki (V.O.) jednej lub obu druzyn orzeka si¢ w przypadku, gdy:
1.1. Mecz nie odbyt si¢ z przyczyny, ktora nie zostala uznana przez prowadzacych
rozgrywki za usprawiedliwiajaca.



1.2. Mecz nie moze by¢ uznany za zakonczony z winy jednej lub obu druzyn.

1.3. Mecz odbyt si¢ w okresie zawieszenia sekcji lub druzyny

1.4. W meczu wziat udziat zawodnik nieuprawniony

1.5. zmieniono samowolnie termin meczu (decyzja do uznania Zarzadu DZBS)

2. Druzyna winna walkowera (oznaczana jako B) otrzymuje najmniejszy mozliwy wynik
wynikajacy ze sposobu obliczania rezultatow (np. 0 VP). Ponadto, druzyna moze ponies¢
dodatkowe konsekwencje (w tym finansowe) przewidziane przez organizatora.

3. Druzyna, ktora wygrata walkowerem (oznaczana jako A) jako wynik meczu otrzymuje
najwigkszg z trzech liczb (bez zaokraglania):

3.1. 120% punktow przewidzianych za remis (12 VP dla skali 20:0),

3.2. wlasna $rednia druzyny A do momentu walkowera (pod warunkiem, ze druzyna ta
rozegrata co najmniej potowe meczy, przewidzianych w danej fazie rozgrywek)

3.3. maksymalna wygrana druzyny A minus $rednia druzyny B uzyskana do momentu
walkowera.

4. W przypadku sp6znienia si¢ druzyny na mecz, spoéznienie takie usprawiedliwia
dokument PKP i PKS méwiacy o spoznieniu si¢ Srodka lokomocji lub dokument wystawiony
przez policje, zaswiadczajacy o kolizji drogowej, w przypadku dojazdu prywatnym srodkiem
lokomocji. Jezeli usprawiedliwione spoznienie przekroczy 40 minut, mecz zostanie rozegrany
tylko za zgoda sedziego i druzyny oczekujacej. Ewentualny nowy termin meczu i miejsce jego
rozegrania wyznaczy Zarzad DZBS. W kazdym przypadku pozZniejszego rozpoczgcia meczu,
s¢dzia ma prawo zmniejszy¢ ilo$¢ rozdan obcigzajac druzyne winng opdznienia rozpoczecia
meczow karami zgodnie z Regulaminem rozgrywek PZBS.

5. Po uptywie 40 minut, sedzia wpisuje na odwrocie protokotu notatke o nie odbyciu si¢
meczu i sktada czytelny podpis lub zaznacza walkower w postaci elektronicznej w programie
liczagcym.

6. Druzyna winna walkowera zostaje ukarana grzywng za kazdy walkower (max. 2) w
wysokosci 200,00 zt w III lidze a w pozostatych 100,00 zt. Ptatno$¢ na konto DZBS dokonuje
kapitan tej druzyny w ciagu 14 dni roboczych.

7. Druzyna posiadajaca na swoim koncie trzy walkowery zostaje wykluczona z dalszych
rozgrywek.

§13
Kary w rozgrywkach III Ligi, Ligi Okregowej

1. Se¢dzia za zdarzenia zakldcajace gre, rytm zjazddw, spodznienia itd. zobowigzany jest do
natozenia na druzyne¢ kare porzadkowa:

1.1. | - ostrzezenie,

1.2.11-0,5 VP,

1.3. 1T i nastgpne - 1 VP (kary automatyczne).

2. W wyznaczonym czasie wszyscy zawodnicy winni siedzie¢ przy stole. Opoznienie
rozpoczgcia segmentu gry, w wyznaczonym czasie — Kary:

2.1. 0-5 minut Ostrzezenie

2.2. 6-10 minut -1 VP

2.3.11-15 minut -2 VP

2.4. Wigksze spoznienie moze skutkowac:

2.4.1. dalszymi karami wedtug zasady jak wyzej

2.4.2. przetozeniem meczu/segmentu (tylko w przypadku udowodnionej przyczyny
losowej)



2.4.3. skierowaniem sprawy do rozpatrzenia przez Wydziat Gier

3. Przez okres grania potowki (12 rozdan) nie wolno wstawa¢ od stotu, nie wolno
wychodzi¢ z sali bez zezwolenia sedziego. Nieprzestrzeganie — automatyczna kara 1 VP.

4. Opodznienie zakonczenia gry danego segmentu po zgloszeniach powolnej gry — kary
(moga by¢ dzielone w proporcjach ustalonych przez s¢dziego pomigdzy obie druzyny):

4.1. 0-5 minut -1VP

4.2. 6-10 minut -2 VP

4.3. wigksze spdznienie moze skutkowaé: dalszymi karami wedtug zasady jak wyzej

4.4. zdjeciem jednego lub wigcej rozdan, jesli wolna gra w danym momencie w istotny
sposob zaktoca przebieg rozgrywek

5. ,,Spalenie” rozdania przy stole poprzez komentarz, gtosng rozmowe spowoduje
automatyczng karg 2 VP.

6. Obowiazuje zakaz uzywania telefonow komoérkowych oraz innych urzadzen mobilnych
przy stole podczas meczu. Nieprzestrzeganie — automatyczna kara 1 VP

7. Dla fazy play-off przyjmuje si¢ przelicznik 1VP=2 IMP.

8. Za uzywanie alkoholu i palenia tytoniu w miejscu zawodow, beda wyciggane
konsekwencje dyscyplinarne przewidziane Regulaminem Dyscyplinarnym PZBS.

9. Zawodnikom druzyny wykluczonej z rozgrywek ligowych nie sg naliczane punkty
klasyfikacyjne (PKL).

§14
Odwolania

1. Odwotania w sprawach zwigzanych z rozegranymi meczami, musza by¢ zgloszone do
Zarzadu DZBS 1 MZBS ,,Karkonosze” (wg wzoru znajdujacego si¢ na stronie internetowe;j
DZBS) za posrednictwem sedziego gldwnego (kapitana druzyny). Odwotanie musi by¢
dorgczone lub przestane poczta zwykta lub elektroniczng w ciggu 3 dni od zjazdu (meczu).
Obowigzuje data stempla pocztowego - pokwitowania. Kazde odwotanie obcigzone jest kaucja
wplacong na konto DZBS w wysokos$ci 200,00 zl, ktdra przepada w przypadku uznania
odwotania za nieuzasadnione.

2. Zarzad DZBS bedzie rozpatrywal nadestane odwotania w ciggu 14 dni po zakonczeniu
zjazdu, o ile otrzymana dokumentacja pozwoli na pelne ustalenie stanu faktycznego.

3. Druga i ostatnig instancj¢ odwotania stanowi Wydzial Gier PZBS.

§15
Postanowienia koncowe

1. Wszystkie sprawy sportowo - dyscyplinarne, zwigzane z rozgrywkami, jak weryfikacja
rozgrywek, rozstrzyganie spraw sportowych itp. podlegaja kompetencji Zarzadu DZBS lub z jego
upowaznienia odpowiednia Komisja DZBS jako I instancja. Druzynom przystuguje prawo do
odwotania si¢ od decyzji organu prowadzacego rozgrywki do Wydziatu Gier PZBS (wnoszac
kaucje), ktorego rozstrzygniecia jako II instancji sa ostateczne.

2. Zasady sanitarne oraz bezpieczenstwo podczas brydzowych zawodow ligowych
reguluja odpowiednie obowigzujace na dany moment przepisy w Polsce.

3. W sprawach nie objetych niniejszym regulaminem obowigzuja postanowienia
odpowiednich przepiséw sportowych PZBS przywolane we wstepie tego regulaminu.

4. Prawo do interpretacji niniejszego regulaminu przystuguje wylacznie Zarzadowi
DZBS.



5. Niniejszy regulamin uchwalony na zebraniu Zarzadu DZBS w dniu 20.08.2026 r.
obowigzuje z dniem uchwalenia.

6. W przypadku wyjatkowej sytuacji Zarzad DZBS moze wprowadzi¢ stosowne zmiany W
Regulaminie w celu dokonczenia rozgrywek ligowych.

7. Traci moc Regulamin nr 1/2025.

Wiceprezes ds. Sportowych Prezes DZBS
Jozef Slawenta Stanistaw Golebiowski



